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このたびは、テイチクスーパーファミコン専用ソフト 
『ザ•ラストバトル』をお買い上げいただき誠にありが 

しようまえ とりあつかいせつめいしょ 

とうございました。ご使用前にこの「取扱説明書」をよ 

よ うえ ただ しようほう あいよう 

くお読みいただだいた上で正しい使用法でご愛用くださ 

とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

い。なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 


しようじょう ち♦うい 

使用上のご注意 


•ご彳 k 用後は、 AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいて 
ください。 

•テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

籲長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし2時間 
ごとに10分から15分の小休止をしてください。 

せいみつきき きょくたん おんど Ci うけんか しよう ほかん 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管およ 
び強いシヨックを避けてください。また絶対に分解しないで 
ください。 

•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにし 
てください。故障の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油で拭かないでく 
ださい。 

•スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（スクリーン 
投影方式のテレビ）を接続すると、残像現象（画面ヤケ）が 
生じるため、接続しないでください。 

けんこうじょう あんぜん かん ち申うい 

健康上の安全に関するご注意 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好ましくあ 
りませんので避けてください。またごく稀に、強い光の刺激や点滅を受 
けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれん 
や、意識の喪失等の症状を fe 験する人がいます。こうした症状を経験し 
た人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、 
テレビゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲームを 
止め、医師の診察を受けて、ください。 
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STORY 


遠い記憶の国エツト^•フンンェル 

v w にんげんリーケ 

グルドとシルヴヱルの2つの人間王国 

べつしゅぞ\ くにぐに 

エルフ、ヤークなど別種族の国々 

身 \ へいわ せかい きんこう 

だが平和なこの世界の均衡は 

V ゃぶ 

グルドの侵略により破られ 
シルヴェルは滅びた 

、* . し：うねん 

土ルダールの少年クルトは 
) 仲間たちと# M こ 

/ シルヴヱルの再興と 

見,， ，せかい へいわ もと 

世界の平和を求めて 
^ ^ 戦いを開始した 


八ン: 


グルヴア 


シルウエル城 


エルタール村 


一《 リツ テン 
フエー ペンネルスの家 


ルドムの塔 





_ 


とうじようじんぶつ 

おもな登場人物 






几卜 16 歳 

この物語の主人公。力もある優秀な A 
法戦士。火の魔法使い。シルヴヱルの国 

ちい むら -りようしん とも - 

のエルダールと いう小さな村で両親と共 
に平和に暮らしていましたが、村がグルド軍に 
襲われたことから、 シルヴェルの 戦士として任 
務を果たすための旅に出ることになったのです。 

父イ I ルトは、かつて勇敢なシルヴヱルの戦士、 

母 ユースは 城の料理番だったといいます。 

ン ねんれいふしよう 

® x-r 年齢不詳 

エルフ 族の少女。水の魔法使い。予知能 
力で察知したシルヴヱルの危機を伝えにシ 
ルヴェルの城を訪れたとき、宰相ユーリか 
らクルトの道案内役として任命され、一緒 
に旅に出ることになります。 エルフは 人間 
に比べ長命で、=説には不死であるとも言 
われていますが、実際には人間のおよそ6 
倍く.らいの寿命だということです。 

2?麄 

グルドの国の女戦士。風の魔法使い。ボルグと 
共にヤーク族の村に向かう途中で戦争が^まり、 

大魔法使いフェーべンネルスの元に逃げ込んだと 
き、クルトに出会い、旅を共にすることになりま 
す。動きが素早く、典型的なグルドの国の戦士夕 
イプです。 













®mjio 3〇歳前後 


レジーナの提域でヤーク族の戦士。关4の 


魔法使い。ヤーク族は、力持ちで武器や防具 
を作る能力に優れています。魔法はそれほど 
得意ではありませんが、大きな斧を自由に 


るので、力ずくの戦闘ではおおいに頼りにな 
ります。 


④ヴスタフ国王 


<ic おう ゆうめい 

シルヴェルの茵の王。かつては勇名 


を馳せた英雄王だったのですが、現在 
は原因不明の病に伏せっているという 


噂です。 


シルヴヱルの国の宰相。 

けんじん ほま たか ぶ9よく 

賢人の誉れ高く、武力に 
も優れた偉大な戦士です。 


エー/\：/ネ几ス 

だいまほうつか なづけおや 

大魔法使い。クルトの名付親で、 

ぎし# こうけんにん つと 

フェナ ムンの 儀式でも後見人を務め 
ています。後に魔法の手ほどきもし 
てくれる、いわばクルトを導いてく 
れる師なのです。 
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L ボタン R ポタン 

- X ボタン 

\-^)<p<p ボタン 

7一一 /< B ボタン 

SELECT \ 

Y ボタン 

START 


つか かた 

一の使い方 


+ポタン 

キャラクターを動かします。 

カーソルを移動させ、アイコンやコマンド等 

を選択します。 

A ポタン 

R ポタン 

アイコンウィンドウを表示します。 

選択したアイコンやコマンドを決定します。 

会話中に▼印がある場合は、会話の続きを表 

示していきます。 

B ポタン 

Y ポタン 
SELECT ポタン 

アイコン等の選択をキャンセルします。 

ウィンドウ表示をキャンセルします。 

X ポタン 

1_ポタン 

「はなす」と「しらベる」を直接行ないます。 

(目の前に人がいるときは「はなす」、人がい 

ないときは「しらベる」になります。） 

START ボタン 

ゲームをスタートします。 

な*え！:*う 1 U 〈がめん おな やくわり は 

名前入力画面のときは、 「 ED 」 と同じ役割を果 

たします。 


+ボタン 


客 













ほんたい ただ さ こ でんげん オン 

本体にカセットを正しく差し込み、電源を ON にしてく 

お つぎ がめん き 

ださい。スタートボタンを押すと、次のような画面に切 
り替わります。スタートボタンを押さないでいると、デ 
モが始まります。 



さいしよ はじ ニュー ゲーム 

ゲームを最初から始めたいときは 「NEW GAME 」 を、 


つづ おこ 口ードえらもじ しろいろ 

続きから行ないたいときは 「 LOAD 」 を選び（文字が白色 


になります） A ボタンで決定してください。 


口ー ド ほうほう 

LOAD の方法 


「 LOAD 」 を選ぶと、右の 
ような画面に切り替わりま 
す。「どのファイルを口ー ド 
しますか？」と聞いてきま 
すから、いずれかのファイルを選んで（+ボタンで赤い 
カーソルが移動します)、 A ボタンを押してください。 
※フエナムンとレベルが表示されていないファイルは、 
空のファイルですので、ロードすることはできません。 
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なまえ;こ ♦うり バほうほう 

名前入力方法 


「NEW GAME 」 を選ぶと、 
次に名前入力画面になりま 
す。ひらがな•カタカナ•ア 
ルファべット•数字•記号の 
中から、最大8文字まで選 
んで名前を入力できます。 

+ボタンの上下左右で点 
滅する文字の位置が移動し 
ますから、入力したい文字 
を選んでください。 A ボタ 
ンを押すとカーソル位置の 
文字が上のウィンドウに入 
力されます。 

一度入力した文字をキャ 
ンセルしたいときには 、 B 
ボタンを押してください。 

入力が終了したら、 「 ED 」 
にカーソル を合わせて A ボ 




お さいだい もじ にゅう 1 )よく 

タンを押します（最大8文字まで入力すると力ーソルは 

じどうてき いち いどう 

自動的に 「 ED 」 の位置に移動します)。 

つぎ がめん 

すると次の画面になり、「これでよろしいですか？」と 
いうメッセージが表示されます。「はい」を選ぶとゲーム 

▲ えら なまえ!:》うり“がめん もど 

が始まり、「いいえ」を選ぶと名前入力画面に戻ります。 

ち*う まほう さくせん なまえ に》うりよ〈 ばあい 

※ゲーム中に魔法や作戦の名前を入力する場合も、これ 

おな ほうほう おこ 

と同じ方法で行なってください。 


W 









〇 j fcw _ こ _ —> » ^a ^<x 

A 一 〆 -一 w - ^ J — ; v ~ f 

フイールドモードについて 

ぃ 3 门 r~iy p —v- ■—r JS>-^ ^ 

このゲームでは、広大な雲の流れるマップ画面をメイ 
ンマップ、町•村•洞窟の中などの画面をサブマップと 
呼び、さらにこれらの画面を総称して、フィールドモー 
ドと呼びます。ここでの操作コマンドは、基本的にアイ 
コンで表示され、目的のアイコンを指定してそれそれの 
ウィンドウを開いていきます。それでは、このモードで 
の操作方法について、具体的に説明していきましょう。 

參ァィコン i 佘の麁芳 

メインマップおよびサブマップ画面で A ボタンを押す 
と、その画-内にアイコンが表示されます。広大なフィ 
ールドの移動中であるメインマップ画面では、キャンプ 
している画面に切り替わってアイコンが表示されます。 


がめん 

【サブマップ画面】 


がめん 

【メインマップ画面】 


現在選択されているアイコンの名称(コマンド名） 

それぞれ、目的のアイコンを選んで A ボタンを押して 
ください。各アイコンについては、次で説明します。 



// 








画の前に人がいる状態で 
このアイコンを M ぶと、そ 
の人と会話ができます。藺 
じ a でも何回か i しかけて、 

セリフの変化を楽しんでみ 
てください。 

みせ なか かいわ 

※お店の中ではカウンターごしでも会話できます。 

ちよ〈せつかいわ 

※ X ボタンで直接会話することもできます。 




足元や目の前にある物を 
調べることができます。調 
ベたい場所の前でこのアイ 
コンを選んでください。 

※父ポタンで直接調べるこ 
ともできます。 






クルトは宝箱を翻けた。 

ざし3のつるぎを見つけた！ 




修得している魔法を唱え 
たり、名前を付け変えるこ 
とができます。このアイコ 
ンを選ぶと、さらに次のよ 
うなアイコン表示画面に切 
り替わります。 
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ま® 5 をとなえる 

このアイ:^ンを M ぶと、 
若のよう^:®®になります。 
最初に表示されているのは、 
先頭キャラクターの魔法で 



す。まずは誰の魔法を使う 
のかを選んで、 A ポタンを 
押してください。 

つぎ まほうめい m よこ あか 

次に、魔法名の左横に赤 
い カーソルが 現れますから、 
どの魔法を誰に使うかを決 
め、 A ボタンを押してください 



なまえをか无る 



魔法名を自分の好きな名 
前に付け変えることができ 
ます。たとえば「ファイア 
ボール A 」 を、わかりやすく 



「ひのたまこうげき」とか「ぼうぼうもやせ/」に変え 


ることができるわけです。まずは「まほうをとなえる」 

と i じ* i で南 i を滅びます。すると±のような名前入 

9よくがめん あたら なまえ に♦ラ9よく 

力画面になりますから、新しい名前を入力してください。 
※入力方法は、10ページの「名前入力方法」を参照してください。 
※画面に、現在選択されている（カーソルのある）魔法のデー 
夕も表示されますから參考にしてください。 


t3 












奉ネ I ちのアィテ厶を萑っ 
たり、調べたり、また装備 
したりします。このアイコ 
ンを選ぶと右のような画面 
になり、さらに5つのアイ 
コンが表示されます。 

っかぅ 12 

このコマンドを選ぶと、 

さらにキャラクターアイコ 
ンが現れます。誰のアイテ 
ムを使うのか、キャラクタ 
一を選び、そして A ボタン 
を押してください。 

そのキャラクターのアイ 
テム欄に赤い力ーソルが現 
れますから、どのアイテム 
を使うかを選びます。そして A ボタンを押すと、結果が 
表示されます。 

※アイテム名の横に 「 Eq 」 とあるのは、 i 見在装備してい 
ることを表します。 

※封入アイテムについては、44ページをお読みください。 



















しらぺる 

手持ちのアイテムがどん 
なものであるかを調べます。 

武器 • 防具の場合は、誰が 
装備できるのかもわかると 
いう便利なコマンドです。 

ねた L 

アイテムを仲間の誰かに 
渡したり、自分で持ちかえ 
たり（アイテムの整理）で 
きます。誰の、どのアイテ 
ムを、誰に渡すか、それぞれ選んでいってください。な 
お、現在装備しているものもダイレクトに渡すことがで 
きます（ただし装備し直さないとなりません)。 

すてる 

アイテムを持ちきれなく 
なったときなどに使います。 

が、大事なものをまちがっ 
て捨ててしまわないように、 

最後に念を押して「よろしいですか？」と聞いてきます。 
それでも「はい」を選ぶと捨ててしまいます。 

※もしも、まちがって捨ててしまったときは、39ページ 
の「キム皇トラの巻」を参照してください。 
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奉に又れた歲矗ゃ im は 

ここで装辱します。このコ 
マンドを選 vC と、さらに2 
つのアイコンが現れます。 



いずれかを選んで A ボタンを押してください。 


そろびする 
誰の、どのアイテムを、 

誰に装備させるか、それぞ 
れ指定していきます。 

誰に装備させるかを選ぶ 
とき、画面下欄には現 S の 
ステータスが表示されます 
が、このときこれから装備 
させたいと思っているアイ 
テムを装備した場合のステ 
ータスの変化も同時に表示 
されますので、それらを参 
考にしながら装備するといいでしょう。 

※現在装備しているものがあるまま装備すると、前のも 
のは自動的にはずされ、新しい装備になります。 
※他のキャラクターが持っている武器•防具でも、この 
コマンドで装備することができます。 

















そラびをはずす 

ま f 誰の装備をはずすの 
か、茨にどの M 旛をはずす 
のかを、それぞれ指定して 
いきます。装備していた箇 
所が空欄になれば完了です。 




つよさ 


かく こじんべつ なかまぜんいちらん 

各キャラクターのデータを、個人別と仲間全一覧との 

しゅるい かくにん 

2種類から確認することができます。 



Ocfc * こじん 


最初に表示されているの 
は、先頭キャラクターのデ 
一夕で、+ボタンの左右で 
他のキャラクターのデータ 
(+ ボタンの上下で覚えて 
いる魔法を表示します）に 
変わります。各項目の意味は次のページのとおりです。 


つよ*ぜんたい 

祥 AIM の麄さを sS し 
てまとめたものと、現在の 
作戦を確認することができ 
ます。 



n 













② フエナムン：キャラクターの真の名前です。 

③ i _ v . :キャラクターの窺柱レベル、若 fei 窺 S のです。 

④ HP :ヒット f イント。キャラクターの体力値で左が現在値、右 

が最大値です。レベルアップすると最大値も上がりま 
す。現在値が0になると気絶してしまいます(戦闘が終 
わると気絶から戻っています)。 

^ まほう つか ひつよう ちから ひだ9 げん 

⑤ MP :マジックポイント。魔法を使うために必要な力で左が現 

ざいち みぎ さいだいち あらわ さいだい 

在値、右が最大値を表します。レベルアップすると最大 
値も上がります。 

⑥ こうげき ：この数値が高いほど敵に大きなダメージを与えます。力 

ッコ内の数値はキャラクター自身の強さで、左の数値は 
武器等の力を合わせた総合値です。 


⑦ しゅび 

⑧ すばやさ 

⑨ かしこさ 


⑩ EX . 
⑪うん 


すうち たか う ちい « 

:この数値が高いほど受けるダメージが小さくなります。 ） 

:この数値が高いと先制攻撃しやすくなります。 (! 

:キャラクターの頭の良さや知識力を表し、この数値が高 
いほど魔法に対する防御力が上がります。同時に戦闘 I 

じ さくせん せいこう ^ 

時の作戦が成功しやすくなります。 

:キャラクターの現¥の経験値です。 I 

:キャラクターの幸運度を表します。運が高いほど逃げ * 

かくりつ けいけんち おお ' > 

る確率 やもらう 経験値が多くなります。これには ベス ト • ) 
ベター•グッド.ノーマル.ハヘンド.ワース.ワーストの 


⑫ NEXT 

/\しょじきん 

⑬所持金 

⑭驗の羅 

⑮まほう 

まほうめい 

⑯魔法名 
⑫火のマナ 
⑬風のマナ 
⑲水のマナ 
⑳大地のマナ 


7段階があります。 

つぎ ひつよ *5 けいけんち 

:次のレベルアップに必要な経験値です。 

:仲間全員の所持金です。戦闘により i 接お金が手に入 
ることはありません。宝箱の中から見つけたり、宝石を売 
ったりなど UC 得てください。 

:キャラクターが現在装備じ a 、 るものです。 

:+ ボタンの下を押すと、魔法名とマナを表杀します。 

:キャラクターが修得したり合成じ c 得た魔法です。 

:魔法を作るために必要なもので、戦闘により手に入りま 
す。ただし、キャラクターの素質によって手に入るマナの 
値は異なります。詳しくは32 ページの 「魔法について」を 
参照してください。 















このゲームは、_本的に戦闘はオートバトルで#ない 
ます。ただし、手段のすべてをコンピュータに任せてし 
まうわけではなく、夕ーゲットや攻撃手段、各キャラク 
夕一の役割などの作戦は、プレイヤー自身が細かく設定 
して ぉすし 
その作戦や隊列の並び順 
を設定するのが、このコマ 
ンドです。これを選ぶと右 
のような画面になり、2つ 
のアイコンが現れます。 

さくせん 

1114の¥キャラクター 
の行動方針を$めます。こ 
のコマンドを選ぶと、さら 
に4つのアイコンが画面に 

ひょうじ 

表示されます。 




さくせんをえらぶ 
全体作戦を決めるコマン 
ドです。次の8種類の作戦 
から1つを選んでください。 
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( - これド -\ 

★ベー シツ クタイブ 岭 キャラクターの_性は出せないけれ 
ど、攻守のバランスがよく、危ない 
橋は渡らないという無難な作戦です。 

★バランスタイプ 岭 ベーシックタイプ鬲板バランスの 
とれた作戦ですが、担当がある程度 
はっきりして います。 

★マジックアタック 岭ほ とんど® M で:^! • を荇なぃ、 

強い敵から狙うという、全員命知ら 
ずのゴリ押し型作戦です。 

★パワーアタック 岭 荃貨がで i ぃ S から i ぃ、 
回復は一切しません。これもまさし 
く命知らずの鉄砲玉作戦です。 

A よわ てき ねら しんちょうがた ぜんいん こうげ# 

★わかままこつもり 岭 弱い敵から狙う慎重型。全員が攻撃 
は武器で、回復は魔法という手段を 
とります。 

. よわ て？ ねら しんち/うがた ぜんいん 

★あなぐまぼつき よ岭 これも弱い敵から狙う慎重型。全員 
の攻擊手段は武器、回復#段はアイ 
テムで行ないます。 

★エルフのためいき 岭籥釦らずと植 H 鉍輩錯蜇と 

担当がそれぞれ半々に分かれた作戦。 
魔法による攻擊と回復が M 体です。 

★ゴブリンのしっぽ 岭 とにかく M 崖。 i に i われないよう、 
ひたすら逃げ回る作戦です。 
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がめん みかた 

【画面の見方】 


■現在 選択しているコマンド I 現在設定されている作 


圏指示メッセージ 

げんざい 

現在カーソルの 
ある作戦の マーク 


作戦内容設定 
ウインドウ 



そうさほうほう 

【操作方法】 

① 変更したいキャラクターの作戦にカーソルを合わせ、 A ボタンを押 
してください。 

② 左下にウィンドウが現れますから、「たんとう」から変更していきま 
す。「こうげきのみ」•「こうげきかいふく」 • 「かいふくのみ」の$から 
1つを選んで A ポタンを押すと、次の「こころがまえ」の変更になり 
ます。同じ要領で5つのマークをそれぞれしてください。 

③ 全部の項目を設定し終わると、「これでよろしいですか？」というメ 

A りう_ えら せつていかん9よう へんこう 

ッセージが表不されますので、「はい」を選べば設定完了です。変更 
画面から抜けたいときは、 B ポタンを押してください。 


さくせんをつくる 

現在の作戦を部分的に変更したり、まったく一しく# 
り変えることができます。 

このコマンドを選ぶと次のような画面になります。 


縫 


作戦名と作戦内容 


2t 








【作戦 マークの 意味】 


◊たんとう 
キヤう 

圔 


キャラクターの戦闘における役割です。 

◄こ* 5げきのみ： 戦闘で攻撃を行ないます。 


◄こうげきかいふぐ 戦闘で仲間が元気なときは攻撃を、誰かが傷 
ついたときには道具や魔法で回復させます。 
◄かいふくのみ： 戦闘で回復を行ないます（全員が元気なときは i 
復を行なわない場合もあります)。 


◊こころがまえ 


C ぶん 1ち おも M :ころがま き 

自分の命の重さについてどう考えるか、その心構えを決めます。 

■ ◄ じごくであおラせ： 命を顳みず捨身の攻撃をします。回復してほ 
しいというサインをなかなか出しません。 
◄ゆだんするなよ ：臨機応変に行動します。適当なときに、回復 


■ 

■ 


してほしいというサインを出します。 

◄ しんじやだめだよ： 用心深く攻擊します。回復してほしいという 
サインを早めに出します。 


◊ころげき 


こうげきし♦だん き 

攻擊手段を決めます。 

BT ぶき I 


◄ぶきと まほ〇 


◄まほラ 


◊かいふく 


回復手段を決めます。 
，どうぐを つかろ 


圔 


m 


◄まほ* 5をつか *5 


◊ねらうあいて 


複数の敵がいるとき、狙う相手を決めます。 

國 


■ 


◄つよい テキから 


◄よわい テキから 
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なまえをかえる 



さくせん なまえ へんこう 

作戦の名前を変更するコ 


なまえ へんこう 

マンドです。名前を変更し 

さくせん えら 

たい作戦を選んで A ボタン 


.お なまえ!:*う9パがめん 

を押すと、名前入力画面に 

さいだい もじ 

なります。最大8文字まで 

に♦う 1 )よく す なまえつ 

入力できますので、好きな名前を付けてください。 

に♦う9よくほうほう なまえに♦う9よ〈ほうほう さんしよう 

※入力方法は、10ページの「名前入力方法」を参照して 


ください。 


さくせんをろつす 


作戦をコピーするコマンドです。たとえば新しく作つ 
た作戦は残したまま、それを応用してさらに作り変えた 




いときなどに便利です。 

まず コピーしたい 作戦を 
選んで A ポタンを押します。 
次にそれをどこに コピーす 
るか、その欄を決めます。 
もしもそこに別の作戦があ 
る場合には、それを消して 
もいいかどうか聞いてきま 
す。よければ「はい」を選び、 
A ボタンを押してください。 
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たいれつ 

の M び繼を菱 M て 

今コマンドです。まず、_ 

更したいキャラクターを選 
び A ボタンを押し、次に入 
れ替えるキャラクターを選び A ボタンを押してください。 
戦闘で中心となって攻撃を行なうキャラクターを内側に 
配置すると効果的です。 

ご使用の TV に合わせて、ステレオにするかモノラル 
にするかを選択できます（初期設定はステレオ)。 

ゲームの途中でセーブしたり、終わらせたいときは、 
必ずキャンプをしてこのコマンドを選んでください。 

セープする 

このコマンドを選ぶ、と、 

ファイル画面になります。 

セーブしたい ファ イルを選 
んで A ボタンを押してくだ 
さい。前の記録があるときは、それをく肖してもいいかど 
うか聞いてきます。よければ「はい」を選んで A ボタン 
を押してください。 






24 

















おわる 

このコマンドを鐘 V 。と、 

まずセーブするかどうかを 
聞いてきます。「はい」を選 
ぶとセーブ画面になり、セ 
—ブをしてから終了します。「いいえ」を選ぶとセーブせ 
ずに、そのまま終了します。 

終了画面になったら、電源を切ってけっこうです。 




見つけたら、さつ冷くウ/し卜に装備させよ勹〇 
これ* T 敵％斬りつけると、舍器としてめ威力だ 
け T なく魔法効果も同時に-揮す3めだ。しかも、ウル 
卜めしべ/しに応じマ魔法め威力もどんどんしベルアツブ 
しちや勹んだな。つまり、ルーしワードは成長す S 魔法 


剣なめだ。これと同じ特徴它持つ武器は他にセイバー、 


ロッド、アウスに岑れ冷れ 
1つずつあ3から、勹まく 
見つけ T 仲間にも持たせよ 
勹。ちなみに魔法効果は、 
運め パラメー 9一によ3 ラ 
し7ム効果。運がよけりや、 
武器と魔法め7フル効果つ 
マわけだ。 
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フイールドモードで蘇に遭遇すると戦闘態勢になり、 
画面は戦闘モードに南り i わりま基本的に、戦闘は 
あらかじめ設定しておいた作戦に基づいてオートバトル 
で行なわれます。しかし、状況の変化に合わせて、その 
場で作戦を変更することもできますので、その操作方法 
について説明していきましよう。 


ようじがめんみかた 

•アイコン表示画面の見方 

戦闘モードになり、戦闘が開始直後また戦闘の途中で 
A ボタンを押すと、次のようなアイコン表示画面になり 
ます。「たたかう」を選んだ後に、何もボタンを押さずに 
いると、決着がつくまでオートバトルが展開されます。 



♦アイコン群 


現在選択されて 
いるコマンド名 


画面 


げんざいせってい こじんせん 1 )やく 

* 現在設定されている個人戦略と HP * MP ゲージ 


それぞれ目的のアイコンを選んで、 A ボタンを押して 
ください。各アイコンについては、次で説明します。 
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オートバトルを再開します。 



作戦とは前に、ここで具体的に戦闘のネし旨 I :を函したい 
というときに便利なコマンドです。これを選ぶと、さら 
に4種類のアイコンが現れます。 


ねら5 

に i ぅ II 拳を痪める 
ことができます。まず誰が 
攻撃するのか、そのキャラ 
クターを選んで A ボタンを 
押します。次に攻撃対象を 
決めるのですが、このとき 
1キャラクターを除いた他 
のキャラクターは黒い影に 
なります。 

+ボタンの左右でカラー 
グラフィックになるキャラ 
クターを変えられますので、 
狙うキャラクターを選んで 
A ボタンを押してください。 
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まほ 5 

「〇〇 j 魔法を使いたい」 
と=うネし旨 I がま J 。 ま 

ず紐の • どの季 i を後うの 

かをそれぞれ決めてくださ 
い。そして、その魔法を誰 
に使うかを決めます。この 
やり方は「ねらう」と同じ方 
法で行なってください。 



アィテム 

I 4 S の iaM ァィテムな 
どを使いたいというときの 
コマンドです。まず誰の • 
どのアイテムを使うのかを 
それぞれ決めてください。 
そして、そのアイテムを誰 
に使うかを決めます。この 
やり方は、「ねらう」と同じ 
方法で行なってください。 



そ5び 


戦闘中に装備し直した 
いときの コマン ドです。 


かた さんしょう 

やり方は、16ページの「そうび」を参照してください。 


2 ^ 













戦闘中に、作戦を変更し 
たいときのコマンドです。 

やり方については、19ぺ 
ージの「さくせん一さくせ 
ん」を参照してください。 



もうこれ以上戦えないというとき、逃げ出すコマンド 
です。確実に逃げられるとは限りませんが、敵キャラよ 
り強くなるほど、より ik げやすくなります。 


せんとうし_う〇よう 

籲戦闘の終了 

てき ぜんめつ しゅじんこうがわ ぜんめつ に 

敵を全滅させるか、もしくは主人公側が全滅したり逃 

だ せんとう し♦う 1 )よう もど 

げ出すと戦闘が終了し、フィールドモードに戻ります。 
敵を全滅させて終了した 

ばあい しゅじんこう 

場合は、主人公たちのガッ 
ツポーズとともに、経験値 
獲得などの戦果が表示され 
ます。 ik げ出した場合には、 

たとえ途中まで戦っていて 

けいけんちとう え 

も経験値等は得られません。 

しゅじんこう ぜんめつ ばあい がめん 

また、主人公たちが全滅した場合は、タイトル画面に 

ぜんかい つづ なお 

なり、前回セーブした続きからやり直すことになります。 
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物語を進めていくと、が A り試れて Ife モー 
ドがあります。 これを、会戦といいます。 

会戦が始まると、村や町の中などでも主人公たちは、 
いやお5なく戦闘に巻き込まれてしまいます。 

かいせん 

♦会戦ってどうやるの？ 

きほんてき しゅじんこう てき 

基本的には、主人公と敵 
キャラが接触すると戦闘に 
なります。戦闘方法は、通 
常の戦闘モードと同じです。 

かいせん てき み 

会戦では、敵キャラや味 
方キャラが入り乱れて動い 
ています。主人公たちや村人を追いかける敵や逃げまど 
う村人など、実にさまざまです。 

♦答！^でも i ができる!？ 

会戦が始まってからでも、 

戦闘モードにならない限り、 

いうい ひとびと み 

周囲にいる人々が見えるわ 
けですから、接触して話し 
かけることができます。も 
ちろん、話しかけることで 
戦闘になるキャラもいます。 
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♦お助けキャラもいる/ 
人々の¥に、主人谷にハ 
—ブをくれたり、回復させ 
てくれたりする、うれしい 
お助けキャラが混じってい 
ます。会戦が終わらないう 
ちに、できるだけ多くの人 
と会話してみてください。 



♦終わり方はいろいろ 

たとえば、一定数の敵と戦ったり、特定の敵を倒した 
りなど‘会戦によって終わり方は異なります。 

会戦では、主人公たちは指揮官ではありません。大勢 
の中の1つの部_にすぎないのです。 Ma 公たちの 
によって、他の人々が戦わずに自然と会戦が終わってし 
まうこともあるでしょうし、また敵の指揮官を倒さなけ 
れば、会戦が終わらない^合もあるでしょう。 

いずれにしても、会戦は物語の中に含まれている大事 
なイベントですから、ドラマティ！^に展開していくこ 
とになるでしよう。 






このゲームでは、マナとい5ものを舍成して、オリジ 
ナルの魔法を作り上げます。この魔法合成について説明 
していきましよ5。 


まほうごうせい 

•魔法合成とは7 


魔法合成とは、マナを組み合わせて魔法を作ることで 
す。これは原則として、「いやしの館」という場#に行か 
なければ行なえません。 

いち【ごうせい まほうぶんかい ふたた < あ 

また、一度合成した魔法を分解して、再び組み合わせ 
を変えて作り直すこともできます。 

なお、ネフアという魔法の力を持つ宝玉と組み合わせ 
て作る場合もあります。 



マナつ T 何7 


マナとは、つまりは魔法め素 A 

ひ かぜ みず だいち 

よ勹なち AT 、 火•風•水 • 大地め 




4種類がある。ゲームめ中7マナは数値 T 表され、経 
験値と同じよ勹に敵と戦勹ことによっマ、手に入れる 


ことが T き名めだ。ただし、ある塔7各マナめ精が宿 
3像から語りかけ T もら勹ま7は、戦鬪 T マナは手に 
入らないからね。 


>4れと、キヤラウめ素質によって、手に入れ S 
マナめバラしスには差があ名。たとえば、火勿マナが 
集まりやすいとか風ク)マナが集まりやすいとか、ね。 


ノ 
















① マナの種類 1 :絚み合わせたいマナの1つ目を達びます。ネファを 

つか ごうせい おこ ばあい えら 

使った合成を行なう場合は、ここでネファを選んでく 
ださい。 

② マナの種類2 :組み合わせたいマナの2つ目を選びます。①と同じ 

マナでもかまいません。 

③ バランス表示：組み合わせるマナが決まったら、ここで 「 up 」 と 

「 DOWN 」 のアイコンを使って①と②のマナの使用 
量を決めます。量の変化に合わせて④•⑦ • ⑧の 
数値も変わりますので、それを見ながらよく考えて長 
めましょう 0 

^ はいぶんひようじ し“ひ ごうけい9よう わりあい 

④ マナ配分表示：マナを消費する合計量と ① • ②の割合をゲージで 

ひようじ 

表示します。 

⑤ EXIT :組み合わせや配分が決まったら、ここにカーソルを 

合わせて A ボタンを押すと、終了します。 

⑥ 効果表示 ：魔法の効果を表示します。 

⑦ 消費 MP 表示：消費する MP の値を表示します。 

_ ひようじ まほう こうか くわ のうじ こうかはんい せんとうじ 

⑧ データ表示：魔法の効果を詳しく表示します。効果範囲は戦闘時 

まほう およ はんい ひ去うじ まほうごうせい 

に魔法の及ぶ範囲を表示します。また、魔法合成の 

てI：♦んあんない か で ひ2うじ したが 

手順案内も兼ねているので、ここに出る表示に従っ 
てコマンドを進めるといいでしよう。 















癱龜み备わせの-麵と効果 

マナの M み备わせによって、できあがる魔法の種類5 
決まっています。たとえば、水と風の組み合わせなら氷 
嵐、大地と火の組み合わせなら火柱ができます。 

また、マナの配分によって、できあがる魔法の効果は 
それぞれ異なります。たとえば、同じ麻痺でも大地のマ 
ナが多ければ効果の範囲が広がり、火のマナが多ければ 
与えるダメージが大きくなるわけです。 

1種類のマナだけで魔法を作る^合でも、 2つの要素 
の配分調整ができます。たとえば、火と火で火球を作る 
とき、効果範囲とダメージの配分が調整できるわけです。 



\ 

マ ナ 

ネファ 

マ 

ナ 

\ 


かぜ 

風 

みず 

水 

っち 

ぎん 

銀 

k 

かき•う 

火球 

ばくはつ 

爆発 

げんえい 

幻影 


? 

かぜ 

風 

ばくはつ 

爆発 

たつまき 

竜巻 

こおりあら t 

氷嵐 

しゅび 

守備 

? 

みず 

水 

げんえい 

幻影 

こおりあら t 

氷嵐 

かいふく 

回復 

でんげき 

電撃 

? 

っち 

南 i 

しゅび 

守備 

でんげき 

電撃 

じしん 

地震 

だつ u つ 

脱出 


34 


















まほう い 1 )パ U うひ かんけい 

♦魔法の威力と消費 MP の関係 

しよう fU う おお まほう い 1 )ょく 

マナの使用量が多くなるほど、できあがる魔法の威力 
は強力になり、そうなれば当然、消費する MP も多くなり 
ます。キャラクターの MP の最大値をよく考えて魔法を 
合成しないと、合成魔法を1回使っただけで、 MP を使い 
果たしてしまうこともあるので注意してください。 

それぞれの魔法にはバランスがあり、マナを多く使っ 
たからといってすぐれた魔法ができるとは限りません。 

また、ネファと組み合わせた魔法は、使用効果が一定 
なので、使うマナが多いほど消費 MP は少なくなります。 




ネファとは、魔法め力它持つ不思議 
な宝玉 T 、 これだけ T 1 つめマナと同じ 
よ勹な働き它してくれ3。魔法0中にはネファがない 
と作れないもめがあっマ、ネファとマナと組み合わせ 
マ作った廇法は、マナとマナ％組み合わせ T 作った魔 
法とは趣がちょっと違勹めだ。特殊魔法と T も言えば 
いいかな。だから、仲間 I 
め誰かが持っていれば誰 
7ち使勹ことが7き So 

<勹>4勹、ネファは何 _ _ 

度使っマも、どんなマナ物化く 
と合成しても、絶対なく 
なったりしないから安心 
し T くれ。 












♦榨った魔法に《箭をつけよろ 

合成した魔法には、あらかじめされた411が#け 
てあります。けれども、せっかく作った魔法ですから、 
オリジナルの名前を付けてあげましよう。 

その場合は、コマンド「まほう」 — 「なまえをかえる」で 
行なえます。詳しくは13ページの「まほう一なまえをかえ 
る」、10ページの「名前入力方法」を参照してください。 


ごうせいまほうぶんかい 

•合成魔法を分解する 


一度作った合成魔法を分解することもできます。ただ 
し分解することによって戻ってくるマナの量は、その魔 
i を作ったときに消費したマナよりも多少減ってしまい 
ます。つまり、買った道具を売ると、買い値よりも売り 
値のほうが安くなるのと同じ、というわけです。 
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まほう しゅるい 

《魔法の種類》 


まほうめい 

魔法名 

種^ 

mt 

こう か 

効 果 

ii パラメーター 

ファイアボール 

( m ) 

m 

m 

i 1採に炙の_を金げっける。 

ダメージ 

m 

エクスブロード 

ばくはつ 

(爆発） 

m 

m 

二 S の® i にを i こす。 

ダメージ 

mmm 

ミラーイメージ 

げんえい 

(幻影） 

防 f 
御! 

i 券の Si に i 券の Sfe を 
し、敵の命中率を下げる。 

げんえいすう 

幻影数 

パラライズ 

(fcl) 

範: ^ 

囲ぃ 

ガスを発生させて、敵をマヒさせ 

る。 

せいこうりつ 

成功率 

卜ーネード 

たつまき 

(竜巻) 

m 

撃 1 : 

てき たい こがたたつまきはな て# ちっそく 

敵 1 体に小型の竜巻を放ち、敵を窒息と 

かまいたちで攻氟たまに即死させる 0 

ダメージ 

m 

アイ; u 卜一厶 

(SI) 

m 

撃 1 / 

二^の ii に S っぶての m を i こ 

to 

mm 

ダメージ 

プロテクション 

(导 4) 

防 f 
御! 

A 芳 1 又に#装な} 54 を缠ゎせ、 il と 

だげきたい ぼうぎょ9パ あ 

打擊に対する防御力を上げる。 

かじ CHU う9よう 

賢さ上昇量 

»〇<5 nn よ m う 

体つき上昇量 

リストァへルス 

( ffil ) 

回?: 

fit 

备芳の i を砉療する。マナの i 置 
と配分によっては全員を治 する。 

mm 

1人または全員 

ライトニング 

(ii) 

m 

wi 

二雈の®.に 88 を螽とす。 

ダメージ 

アースシェイク 

(Ai) 

m 

m 

i§ の ii 二箒に二畚約こ Aim 
を起こして、敵を即死させる。 

そくし 

即死 

レベル 

サイレンス 

じ) 

殊 しゅ 

敵の魔法を封じ込め使えなぐ r る。 

ぜんたい 

全体 

mm 
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まほう しゆるい 

《魔法の種類》 


ま ほうめい 

魔法名 

類?‘ 

城 燊 

必要パラメーター 

テレポ ー ト 

mm 

m 

ISA から _ まで こ 窗のろち 

に移動する。 


リフレクション 

ま ほうはんし ゃ 

(魔法反射） 

防 f 

m 

自分の周 i を魔法で S み込み、敵にかけ 
られた魔法をすべてはねかぇす 0 


エスケィブ 

( 

m 

Si や1の¥から 荈へ二 S のろち 
に脱出する。 


ソーラーレイ 

() 

特芝 

m 

筌抹に鎰力な i と爇を髡する 1 晃 
体を作り出し、敵を攻撃する。 

ダメージ 

m 

コンフューズ 

( 

特乏 

殊 i ； 

て#たい せいしん こんらん おも どお 

敵 1 体の精神を混乱させ、思い通り 

の行動をさせなぐする。 

せいこうりつ 

成功率 

コンシャスネス 

(km) 

m 

m 

趙してしまった編爺を iS させる。 
ただし回復した者の HP は最大値_半分。 


シールエネミー 
(ii じ) 

m 

m 

二 の M、i 芬ょ〇レベルの 

ひく て# u つげん 

低い敵を出現させない。 

m 

マジック アーム 

こうげき 9よ 〈アップ 

(攻撃力 UP) 

m 

m 

森芳 1 又の矗に*劣を琴ぇて M 

げき0〆 いちじて# たか 

撃力を一時的に高める。 

こうげ# 9 よう 1 よう*)よう 

攻撃力上昇暈 

へイスト 

(素早さ UP) 

m 

1 又の秦簞さを=备詒に i め 

る。 

すばや CiHi59n 

素早さ上昇量 

オーラ 

(iiM) 

m 

Wi 

4ズの労で、敲1採に簦鼐なダメ 

ージを与える。 

ダメージ 

スターブラスト 

(iii) 

m 

Wi 

遣若を i とし SIS にダメージを 1 ぇ 

うんわる みかたえいきょうう 

る。運が悪いと味方も影響を受ける。 

ダメージ 

m 


3名 





















この艺一厶に tii てくる宝箱には、アイテムなどが欠っ 
ている通常のものや、アイテムをしまっておけるロッカ 
一のよろなもの、また何かしかけのほどこされているも 
のなど、いくつか種類があります。「しらべる」コマンド 
で、よく調べてみましよろ。 



キム皇トラの岧 


もしも大切なアイテム它捨ママし 
まったら、古道具屋に行つマみよ勹。掘出 


し物め中に、捨 TT しまつたアイテムがあるかもよ。 
でも、道具屋 T あ'いマくれないアイテムもあ3から、 
捨マるときはよく考え T からにしよ勹。 
















主人公^:ちが#に^)ける燾矗や!^、アイテムの二^ 
をほんの少しだけ紹介しましよ5。また、これらアイテ 
厶の中には、魔法を封入できるものもあり、魔法のかわ 
りとして使5ことができますので、その使い方について 
も説明しておきます。 














☆レザークロス 
60ソル 

かわ ふく 

皮でできた服。 

つう!^ ふく 

通常の服より 

Ci うぶ 

も丈夫です。 




☆ ノーフ j レシールド 
200ソル 

みんかんじんいっぱんてき しよう 

民間人が一般的に使用する 


こがたたて 

小型の盾です。 


☆ブーツ 
2000ソル 

せんとうよう 

戰闞用のブーツ。 

すばゃ 

これをはくと素早さ 


☆フルート 

さ 

クルトのお氛に 


うご 


よこぶえ 


がアツプして動き 入りの撗笛。 



やすくなります。 

☆ファイアリンク 

ひ こ ゆびわ 

火のマナが必められた指輪 

そうび こうげき 1 )ょく 

装備すると攻擎力が 


アップします。 


4 ? 











☆ハーブ 

かいふく やくそう 

HP を回復させる蘖草です。 

はじ かなら も 

始めのうちは必ず持っていたい 

だいじ いのちづな 

大事な命綱。 


8ソル 


☆ど<けしの ハーブ 
10ソル 

どく ち*)うわ 

マ匕や毒を中和する 

やくそう あ 

蕖草です。八ーブと合 

も くす 1 ) 

わせて持っていたい薬。 


☆マジック ハーブ 
たいまつ 80ソル 

火をともすと 

よわどうぶつ 

弱い動物やモン 

ちかよ 

スターが近寄ら 


なくなる、 

いっしゅ まよ 

一種の縻除 


けです。 


MP を糸勺30 くらし、 

かいふく やくそう 

回復してくれる蘖草 


です。 


☆ほうせきのふくろ 

みせ も たか ねだん 

お店に持っていけば、高い值段で 

う かね て い 

売れます。お金を手に入れる 
ために売るとよいでしよう。 
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☆いのちの ハーブ 

さいだい すこ 

最大 HP を少しだけ 



增やしてくれる薬草です 


☆せいしんの ハーフ 

さいだい すこ ふ 

最大 MP を少しだけ增やして 

やくそう 

れる薬草です。 


☆ほろじゆ 

ぎしき な と 

フエナムンの儀式を成し遂げる 
ためは、取ってこなければなら 

たから たま み 

ない宝の珠です。これを見つけ 

じぶん おし 

れば、自分のフエナムンを敎えてくれます。 



ぎ: 


ぎん 

☆銀のネフア 

ふしぎ ちから も ほうぎよく 

不思議な力を持つ宝玉。 

:ほうごうせい つか しよくばい 

魔法合成で使うマナの触媒 

やくわ*) は 

のような役割を果たします。 

ぎんいがい なんしゆるい 

m 以外にも何槿類かあります。 


☆ふういんのいし 

さいしよ て い ふうにゅう 

最初に手に入れられる封入アイテム 

ま 1 )よく お ふしぎ いし 

です。縻力を帯びた不思議な石で、 

まほう ふう C * う U うひ 

魔法を封入すると MP を消费せず 

まほう つか 

に魔法が使えます。 
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封入アイテムについて 


ふう“う まほう 

封入アイテムとは、魔法 
の効果を付加できるアイテ 
ムのことです。「封印の書^ 
か「ふういんのいし」が手 
に入ったら、「しらべる」コ 
マンドで調べてみましよう。 




まほう ふう！:♦ラ で 

魔法を封入できるというメッセージが出るはずです。 

ふう！:♦ラ も まほう なか 

この封入アイテムに、持っている魔法の中から1つを 
選んで封入すると、魔法効果のある道具として活用でき 

つか なか はい まほう かくりつ 

るわけですが、使うと中に入っている魔法はある確率で 
消えてしまいます。ただし、アイテムは捨ててしまわな 

かぎ なか まほう き 

い限り、なくなることはありません。中の魔法が消えた 
ら、また新たに入れ直して使用できます。 
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魔法を封入する方法 

① 封入アイテムを 旁に又れ たら、 IIX したい矗 i を 為つ 
キャラクターに渡し、「アイテム」を「つかう」で封入 
アイテムを選びます。 

② そのキャラクターの封入したい魔法を選びます。 

③ 「〇〇〇の魔法を封入しました」というメッセージが 
表示されます。 

※封，アイテムを持つキャラクターが魔法をす|つていな 
い場合は、「魔法を持っていません」と裏桌されます。 



封入アイテムの使い方 

魔法封入をすませた封入アイテムは、 S 崔アイテムと 
同じように「アイテム」を「つかう」で使_できます。 
使用してぃるうちに=篆の i 筆で羊の Ai が杂ぇ、その 
時点で「魔法がきえました」と表示されます。 
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魔法合成を行なうで 
す。また、 HP.MP などのス 

いじ去う ばあい 

テータスに異常がある場合 

かいふく ち9去う 

は、ここで回復や治療もし 
てくれます。なお、会戦中 


やせんびょういん とうじょう 

には野戦病院として登場することもあります。 


るどうぐ^ 

^ 古道具屋 —巧 

店を構えていても、ふだ 
んは何も売り物がありませ 

ほりだ もの 

ん。ただ、たまに掘出し物 
が出ていることがあります。 



^_ 宿屋 „， 

ここに泊まれば、翌朝に 

なかまぜんいん かん 

は仲間全員の HP • MP が完 
全に回復します。 
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_ き、 どぅ 

I 武器 臛 • 道具 屋^ 

轰4 • 餸義などの簏 

や道具が売られています。 
「せつめい」 コマン ドで商品 
の説明をしてくれるので、 
それをよく読んで買い物す 
るといいでしよう。また、 
手持ちの道具を売ることも 
できます。 
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